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GIOVEDI’ 22 MARZO 

MATTINA: 9.00-13.30 e POMERIGGIO: 17.30-20.30 

 VISITE GUIDATE GRATUITE AL MUSEO: LA COLLEZIONE ARCHEOLOGICA E GLI 

SPAZI ESPOSITIVI 

Visite guidate gratuite alla collezione archeologica, alla Pinacoteca “Luigi Schingo” e a “Splash! 

Archivio Andrea Pazienza”, centro di documentazione dedicato al celebre fumettista Andrea 

Pazienza. Le visite sono svolte dagli operatori del Servizio Civile Nazionale e sono indirizzate ad 

ogni tipo di pubblico: da singoli visitatori a gruppi organizzati, o tipologie di utenti di vario genere. 

   

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                         La Pinacoteca “Luigi Schingo”, MAT Museo dell’Alto Tavoliere 

 

 CONSULTAZIONE GUIDATA DI “SPLASH! ARCHIVIO ANDREA PAZIENZA” 

Presso il MAT Museo dell’Alto Tavoliere-Città di San Severo è stato istituito nell’aprile del 2015 un 

archivio dedicato ad Andrea Pazienza in cui sono consultabili tutte le opere del grande artista 

sanseverese, la rassegna stampa completa, i video realizzati con Pazienza come protagonista, le 

locandine dei film da lui disegnate, le sceneggiature da lui curate, le illustrazioni dei dischi, in 

modo da essere punto di riferimento, per l’Italia centro-meridionale, di tutti gli studi e le tesi che si 

compiono su Andrea Pazienza. Lo SPLASH! – Centro “Andrea Pazienza” è parte integrante del MAT 

– Museo dell’Alto Tavoliere ed è accessibile al pubblico nei medesimi orari di apertura del museo.  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

”SPLASH! Archivio Andrea Pazienza”, MAT Museo dell’Alto Tavoliere di San Severo 

 



MATTINA: 9.30-11.30 

 LABORATORIO DIDATTICO: “CASA DELLE NOTE” 

Gli alunni della classe V, della scuola di Casalnuovo Monterotaro, si immergeranno in un 

laboratorio musicale, ideato e sviluppato dall’operatore museale Dott. Giuseppe Di Iorio, con lo 

scopo di avvicinarli al concetto base di musica (definizione) e suono (come si genera e come si 

propaga nell’aria). Verranno presentate, tramite una breve storiella, le sette note musicali con il 

relativo pentagramma dove verranno denominate e collocate una ad una. Al termine i bambini 

realizzeranno un compitino su di un foglio dove dovranno disegnare, denominare ed inserire le 

sette note nel pentagramma una volta appreso il procedimento. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MATTINA: 11.00-13.00 

• LABORATORIO DIDATTICO: “MOSTRI E ANIMALI FANTASTICI.  
IL DIVERDO NELL’ARTE” 
 

Durante la mattinata gli alunni della scuola San Francesco, classe IIA, insieme all’operatrice 

museale, dott.ssa Valentina Giuliani, vivranno un percorso laboratoriale dedicato alla scoperta di 

mostri ed animali bizzarri che popolano la collezione museale e le vie cittadine. Nella parte pratica, 

i piccoli fruitori potranno sbizzarrirsi nell’inventare creature mostruose e animali fantastici 

adoperando fogli, colori e tanta fantasia. 

 

 

 

 

 

 



POMERIGGIO: 18.00-20.00 

 DIDATTICA STRAORDARIA: “EMOZIONI D’ACQUA” 

In occasione della “GIORNATA MONDIALE CONTRO LO SPRECO DELL'ACQUA", svolto al Mat-

Museo dell'Alto Tavoliere il laboratorio gratuito “EMOZIONI D'ACQUA”.  

Il laboratorio sarà svolto per ampliare la conoscenza 

dei problemi ambientali nei bambini e far crescere in 

loro la sensibilità e il rispetto, nei confronti del mondo 

che li circonda, al fine di renderli consapevoli di stili di 

vita sostenibili da perpetuare in età adulta e di forme di 

rispetto del paesaggio culturale cui appartengono. 

Sull’acqua, lungo le vie fluviali, sono sorte intere e 

antiche civiltà. Essa ha costituito fonte di 

approvvigionamento ma anche simbolo di 

rinnovamento e cura. Nell’acqua si rispecchia la storia 

dell’uomo, ma anche il fluire dei cicli naturali.  

Il laboratorio valorizzerà l’acqua come risorsa di vita ed 

elemento vitale per la sopravvivenza di tutti gli 

organismi viventi e per lo sviluppo delle antiche civiltà 

e prevede attività che stimolino riflessioni guidate 

tramite l’utilizzo di strumenti che favoriscono 

l’osservazione e la rielaborazione e giochi che stimolino 

la fantasia e la creatività dei bambini in momenti di 

autonomia e che mettano in luce le peculiarità del 

singolo bambino. 


